
 

회로이론 기초정보통신실험 디지털회로및실험 신호및시스템 UNIX시스템

회로이론

전자기학 반도체공학 컴퓨터구조 정보이론 자료구조

무선응용공학 무선응용공학 마이크로프로세서 채널코딩 데이터통신

전자회로 I 전자회로I 통신방식론 운영체제

PCB아트워크설계 PCB아트워크설계

안테나공학 전자회로II 디지털시스템설계 디지털통신실험 컴퓨터네트워크

전자회로II 디지털통신이론 이동통신프로토콜

고주파회로측정및설계 고주파회로측정및설계 SoC설계 통신시스템설계 시스템프로그래밍

반도체소자설계 이동통신공학

초고주파측정/실험 네트워크프로그래밍

정보보안

마이크로파/전파 반도체/회로 디지털시스템 통신 네트워크

4학년 1학기

4학년 2학기

정보통신공학과 교과과정 분야별 정리 (1/2)

2학년 1학기

2학년 2학기

3학년 1학기

3학년 2학기



신호및시스템 UNIX시스템 UNIX시스템 공학수학

디지털회로및실험 선형대수학

독서와 토론

디지털신호처리 객체지향프로그래밍 객체지향프로그래밍 컴퓨터구조 확률및통계

정보이론 컴퓨터그래픽스 자료구조 자료구조 글쓰기

영상처리 JAVA프로그래밍 알고리즘 마이크로프로세서 진로설계2(창업·취업)

3D그래픽스프로그래밍 JAVA프로그래밍 알고리즘

운영체제 운영체제

컴퓨터비전프로그래밍 컴퓨터애니메이션 데이터베이스

모바일프로그래밍

멀티미디어신호처리 웹프로그래밍 시스템프로그래밍 시스템프로그래밍 캡스톤디자인I

모바일콘텐츠 공학영어/공학경영

지식재산권

가상현실 인공지능 임베디드소프트웨어 캡스톤디자인II

신기술특론

신호처리 멀티미디어컨텐츠 응용 S/W 임베디드시스템 필수/기타

4학년 1학기

4학년 2학기

정보통신공학과 교과과정 분야별 정리 (2/2)

2학년 1학기

2학년 2학기

3학년 1학기

3학년 2학기


